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آمل التكرم بفتح هذا الرابط

https://youtu.be/DbBdk-zRaVg

https://youtu.be/DbBdk-zRaVg


لقاء تم حول استخدام الألعاب التعليمية  

و 42والمستهدفين من هذه المبادرة في صفحة     

من مجلة مكتب التعليم بالصفا العدد 43صفحة 

هـ 1439الثاني لعام 



لقاء تم حول استخدام الألعاب التعليمية  

42والمستهدفين من هذه المبادرة في صفحة     

من مجلة مكتب التعليم بالصفا العدد 43و صفحة 

هـ 1439الثاني لعام 



منبمبادرةوذلكالمدرسةفيالسعوديالتلفزيونقبلمنزيارتيتموقد

بصورةالزيارةتمتوقدالمعلميومفيللمعلمينالمخدراتمكافحةتكريم

دأحفيالعربيةاللغةلألعابالابتدائيالأولالصفطلابأداءأثناءعفوية

الأولىالسعوديةالقناةعلىالمشهدذلكنقلوتمالدروس

https://twitter.com/saudiatv/statu
s/1050111851344916480

https://twitter.com/saudiatv/status/1050111851344916480


فرز الطلاب وفق أنماط التعلم  
VAK 

لتتم عملية التعلم بأسرع ما يمكن 



نماذج للألعاب الحركية



الغايات والمبررات 

في,يالقرائالابتدائيةالمرحلةطلابأداءبمتابعةالسابقةالسنواتخلالقمت

والأنشطةالتجاربمنالعديدعلىواطلعت.الدراسيةالصفوفجميع

لرفعةوسيطكوسيلةالألعاباستخداممنأفضلأجدفلم,والاستراتيجيات

.خصوصاًالمرحلةهذهفيوالمعرفيالقرائيأداءهم
تعلملخلامنابتدائيالأولالصفمنللقراءةالأساسيةالعاداتتكوينولبدء

بينلصوتياوالتمييزوالصورةالكلمةبينوالربطالحروفكمعرفةالمهاراتبعض

ركاتهابحالحروفوربطالمختلفةأشكالهابينالبصريوالتمييزالحروفنطق

اطارفيذلكويتمالكلماتقراءةاثناءالمعانيعنالبحثعادةوتكوينوسكناتها

.المعرفةوحبالقراءةبتعلمالشغفالطالباكساب
ألعابكالألعابهذهبعضوطورتتعليميةألعاببتصميمقمتالهدفهذاومن

,الثقافيتاريخنامنجزءهيوالتيالشعبيةالألعابوبعضالليدو
بأكثرمنهاادةوالاستفللتطويرقابلةوتكونالسابقةالمهاراتفيالطالبتخدمالتي

الحروففظحلتثبيتألعابأيضاًفابتكرت.الدراسيالعاممدىعلىطريقةمن

منبكلماتالحروفلربطأخرىولعبةبحرفحرفلتحليلهاأخرىولعبة.جيدا

التقنياتمندوالعدي.والكلمةالصورةبينللربطاخرىولعبة,الطالبمعلومات

.المعززوالواقعالاصطناعيكالذكاءالسريعللتعلمالحديثة



  

وتركز هذه المبادرة بالدرجة الأولى  على 

الطالب لتشجيعه على اللعب المحسوس 

واستثمار طاقاته في الحركة والتعلم وعدم 

وقد تم . نحو التقنيات بشكل كامل الإنجراف

حضوري لهذه الدورة للتعرف على طرق حماية 

الطلاب من خطر الألعاب الإلكترونية والتي هي 

هاجس المجتمع في تقنينها وخصوصا ً لطلاب 
لابتدائيةالاالمرحلة  



شهادة شكر من مكتب  

بادرة التعليم بالصفا لنشر الم

ة على معلمي المكتب مباشر

في فصولهم ومع طلابهم  في  

مدارسهم  



مشاركة معلم مع طلابه لإهدائهم أحد الألعاب في مدرسة بجدة 



حلول مرتبطة بخطط

التنمية 



وقد تم . تم الرجوع إلى خطة التنمية المتوفرة لدى الهيئة العامة للإحصاء

: الي الربط بين حلول المبادرة وفق خطة التنمية على هذا الجدول الت























http://cutt.us/DukSk

http://cutt.us/DukSk
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ارتباط المبادرة برؤية ورسالة المدرسة 



ضعف 
التحصيل 
الدراسي 

عبء 
حصص 
الانتظار 

الاستفادة 
من وقت 
الانصراف 

نهاية 
الدوام

الاستفادة من 
مبادرة مركز 
المبادرات 
النوعية 
بالوزارة 

استخدام اللعب 

كمدخل لرفع 

المستوى  

التحصيلي 

 للطلاب 

تحقيق الإدارة 

الصفية المتميزة 

من الطالب القائد

 . 

مراجعة دروس المادة 

 الدراسية 

المشاركة في 

برامج ومبادرات 

الوزارة فيما 

يتعلق باللغة  

ها العربية وتطبيق

من منطلق 

 المبادرة 

يؤدي تأخر أوليا 

الأمور إلى نشوء 

مشاكل سلوكية  

. بين الطلاب 

فيمكن من خلال 

هذه الألعاب 

الحفاظ عليهم  

داخل المدرسة  

والبقاء تحت نظر 

المشرف المناوب من 

.المعلمين   

بناء عادة 

الاستفادة من 

دالوقت فيما يفي  



الاستفادة
من وقت 
الانصراف 

نهاية 
الدوام



ضعف 
التحصيل 
الدراسي 

https://youtu.be/aKc0wR1usSU

https://youtu.be/aKc0wR1usSU


عبء 
حصص 
الانتظار 



بحث مقارن لكفايات معلم القراءة وتم 

استعراض التجربة السنغافورية في 

ذلك مما يبرز لنا أهمية تقديم حلول 

مستدامة لمعلمي المرحلة الابتدائية 

https://drive.google.com/file/d/19_vBpQfYZx_
cStIAZfSBkPTKu1iERPzd/view?usp=sharing

https://drive.google.com/file/d/19_vBpQfYZx_cStIAZfSBkPTKu1iERPzd/view?usp=sharing


ماكلوهاننموذج يمكن تطبيق:ماكلوهاننموذج 
بطرح أسئلة النموذج وهي أسئلة اباللعبعلى التعلم 

:التعزيز والتهميش والجديد وماذا بعد؟ كالتالي

ماذا يعزز اللعب التعليمي ؟

:إتاحة مواد ومصادر أصلية

التعليم في داخل الصف وخارج الصف

التدريب على التعلم مدى الحياة

أشكال وأساليب تعلم متعددة ومتنوعة

الوعي بخطر الإفراط في الألعاب الإلكترونية 

أداة للتفكير الابتكاري 

على ماذا يقضي التعلم  باللعب ؟

الملل والسآمة  في اليوم الدراسي

الدروس الجافة 

التعلم عن طريق الحفظ الصم والمنهج  الدراسي فقط 

(المعلم إلى الطالب ) توصيل المعلومات من أعلى إلى أسفل 

ماذا يحيي التعلم باللعب ؟

إحياء بعض الألعاب الشعبية ودمجها في التعلم

.المتعددة بالذكاءاتالتعلم 

:التعلم عن طريق العمل

ماذا سيصير إليه التعلم  باللعب  عندما يدفع إلى أقصى حدوده؟

:التعليم المتمركز حول المتعلم

:التعلم هو الثابت والزمن متغير

استبدال المعلومات بالابتكار كنموذج مهيمن 





https://drive.google.com/file/d/1fehTLeMNTv3Q
ppkw-HvtCMxEQkUc1iP_/view?usp=sharing

آمل التكرم بفتح هذا الرابط والذي يحتوي على ربط المبادرة 

مارزانوبنظرية 

https://drive.google.com/file/d/1fehTLeMNTv3Qppkw-HvtCMxEQkUc1iP_/view?usp=sharing










































تمكني الشخصي ولله الحمد من طرق التدريس وفق 
 في 

ً
 أساسيا

ً
أبحاث الدماغ والذي يشكل اللعب محورا

والتركيز على بناء . تعليم الطفل وكسب المعرفة 
. الأفكار ومعالجتها وإنتاج المعرفة 





تميز الفكرة 



ختراع  توثيق الفكرة لدى مكتب براءات الا

لمجلس التعاون لدول الخليج العربية

وطلب تم التواصل مع مكتب براءات الخليج

اءات  التسجيل لديهم وتم البدء في الإجر

رد على الطلب المطلوبة من قبلهم  وفي انتظار ال

المقدم

 

 

التوثيق من خلال وزارة الإعلام

تاب تم التسجيل لدى الوزارة من خلال ك

مطبوع وضح فيه الفكرة تفصيلًا

1439/ 5385: رقم الإيداع 

978-603-02-6684-5: ردمك 



• : الإختراعشواهد التواصل مع مكتب براءات 

https://drive.google.com/file/d/1TcAtsubhp8t9taAyLe4vq8UthaRGN_Rm/view?usp=sharing

https://drive.google.com/file/d/1TcAtsubhp8t9taAyLe4vq8UthaRGN_Rm/view?usp=sharing


لألعاب المبتكرة وآلية صورة موثقة لكتاب الألعاب التعليمية  الذ حوى معلومات كاملة عن ا

التنفيذ والأداء ودور المعلم والطالب فيها 

https://drive.google.com/file/d/1H78DHITwHQc9TqUBpzXcU8pM6N4CprS0/view?usp=sharing

https://drive.google.com/file/d/1H78DHITwHQc9TqUBpzXcU8pM6N4CprS0/view?usp=sharing


حداثة آليات وأدوات التطبيق 

الفكرة الإستراتيجيةم

دمج الحروف الهجائية في اللعبة •دمج وإضافة1

الكرات إضافة أدوات على اللعبة كسيارات الريموت و•

والبولينج 

بنر  تصميم الألعاب بمقاسات كبيرة ومختلفة على•تكبير2

م4*م 3مقاسات 

وعات الجديدة  لعبة العنكبوت هي لعبة للتعارف بين المجم•تكييف3

غيرتها الى لعبة حروف وتحليل للكلمات 

ت لها لعبة الحروف خلايا النحل لعبة معلومات أضف•

الحركة أيضا

المنهج  بمايخدمإضافة قوانين جديدة للعبة النموذجية •حذف وإضافة4

خيف لعبة السلم والثعبان حذفت صورة الثعبان الم•

وأضفته بألوان جميلة



الفكرة الإستراتيجية م

الوضع في 5

استخدامات أخرى 

سلية بعض هذه الألعاب مخصصة للحركة أو للت•

كون كلعبة فقط  فأضفت لها الحروف  العربية لت

تعليمية

ين في تستخدم كفرشة للتعلم عليها وكسر الروت•

الحجرة المدرسية 

سهولة امكانية الاستخدام داخل الفصل وخارجة بكل•عكس الاستخدام 6

استخدام الالعاب في حصص الانتظار •

لل عند تنوع الالعاب لخدمة مهارات كثيرة تبعد الم•إعادة الترتيب 7

الطلاب  

ترتيب ترتيب الحروف على لعبة الحجل بناءً على•

الحروف في الوحدات  

https://youtu.be/cG3DGr-I6dg

https://youtu.be/cG3DGr-I6dg


للمشكلات الإبتكاريشرح مبسط  لنظرية الحل 

المستخدم في المبادرة

(TRIZ  )

صل إلى ابتكار أسلوب تيريز يساعدك للنظر إلى الأشياء و تغيرها بطريقة إبداعية و قد ت

و إيجاد حل أشياء جديدة أو كتابة موضوع بصورة إبداعية أو ابتكار أداة بطريقة إبداعية أ

 ...لمشكلتك بأسلوب إبداعي 

هذه الأسئلة الخيال لديك إضافة إلى أن بعضاسثارةو الأسئلة التالية ستساعدك في 

 ...قابلة للتطبيق على بعض الأشياء و بعض المواقف دون غيرها 

 اجتماعيةو قد اقترح العلماء إمكانية تطبيق بعضها على مواقف و مشكلات شخصية و

من بنود قائمة و تربوية و علمية و تكنولوجية و فنية عديدة ضوء ما يناسب هذه المواقف

 :...الخطوات التالية 

لتالية و اختر ما فقط ضع في ذهنك الشي الذي تريد تغيره و اطرح على نفسك الأسئلة ا

 -:يناسبك منها أو ما يناسب الشيء أو المشكلة المراد إدخال تعديلات عليها 

 ؟ هل يمكن إبداله أو تغيره-1

لمصنوع منها أو جعل ماذا يمكن أن يحل محله و هل يمكن تغيير مكوناته أو المادة ا... أي 

 ...قوته مختلفة أو هل يمكن وضعه في مكان آخر 

 ؟ هل يمكن استخدام الدمج-2

 أو بعض الأشياءهل يمكن الدمج بينه و بين أشياء أخرى أو المزج بين المكونات.. أي 

 ...أو إعادة تركيبه أو الدمج بين الأفكار أو الأهداف 

 كإضافة ساعة رقمية إلى قلم الكتابة

؟ هل يمكن توفيق الشيء أي جعله متوافقا مع أشياء أخرى-3  

يشابهه من الأشياء ؟ هل يمكن أن نصنعه بطريقة مالذيأي    

مشابهة لشيء آخر ؟



 ؟ هل يمكن تعديله-4

 رائحته أو شكلههل يمكن تغييره بشكل جديد ؟ أو تغيير لونه حركته أو صوتته أو.. أي 

 ....أو أية تغييرات في أشياء خاصة به 

 ؟ هل يمكن تكبير حجمه-5

 و سمكهك إضافة شيء عليه أو الزيادة من تردده أو ظهوره أو قوته أو ارتفاعه و طوله أ

 ....أو قيمته أو مضاعفته 

 هل يمكن تصغير حجمه؟-6

 صغراأي ماذا نستبعد منه هل نجعله أصغر , هل نقوم بتركيزه و تكثيفه أو نجعله م

 أو نجعله أصغر أو نزيد من انخفاضه أو تخفيض سعره أو جعله أكثر بساطة

 ؟ تخيل الشيء في وظيفة أو استخدام جديد-7

 كاستخدام أعواد الثقاب في بناء نموذج لبرج

 الحذف-8

 كحذف بعض الأجزاء من الشي

 مثلا ماذا لو حذفنا الأوراق من بيئة العمل أو لو حذفنا أحد إطارات السيارة

 ؟ هل يمكن عكس أو قلب حالة الشيء-9

ويل الجانب أي هل يمكن تغيير الوظائف السالبة و الموجبة للشيء أو القلب بينها او تح

 الأيسر

 سفلليكون في الجانب الأيمن أو تغيير الشي من الأمام إلى الخلف من أعلى إلى أ

 ...أو قلب الأدوار 

 ؟ تنظيمةهل يمكن إعادة -

علاقة                                  هل يمكن إحداث تغيير في شكله أو في بناءه أو تصميمه أو تغيير شكل ال

 ...و النتيجة أو تغيير سرعته أو جدوله الزمني  بين السبب

 











الأسبوعةطيلالتعليميةالألعاباستخدامتمللمبادرةالمضافةالقيممنكذلك

إلىلوالديةاحضنمنالطالبفانتقال.ابتدائيالأولالصفلطلابالتمهيدي

عنعزوفهممنالكثيرلدىيحدثتماماًالطالبعنالمختلفةالبيئةتلكالمدرسة

جعلناةالتعليميالألعابباستخدامالحمدوللهولكنالانسجامفيوتأخرالدراسة

لهاومتشوقينللمدرسةمحبينالطلابمن  

هذه الصورة من سناب أحد أولياء الأمور لابنه أثناء أداء إلتقاطتم 

1440اللعب في بداية العام الدراسي 



للكشفيةلميالعاالمؤتمرفيبحثيقبولتمللمبادرةالمضافةالقيممنكذلك

للعبااستراتيجيةاستخدامعنوانتحتالرياضفيمنعقدالالبيئةوحماية

الابتدائيةالمرحلةطلابلدىالبيئيالوعيلتنمية  



إجتماعقبله لدى نشر المبادرة من(  عوض لقمان ) وقد تبنى أحد المعلمين المعلم 

دير الأفكار  منسقي التعلم النشط في مدينة جدة لوصوله إلى مرحلة القناعة وتص

. الجديدة للتعلم النشط   



ثر الألعاب  هو أن الهدف كان التعرف على أ: القيمة المضافة لهذا البحث 

 التعرف على  لعبة تعليمية تخدم الطالب فيإبتكارلكن تم , على المواطنة 

مين بعدم  مناطق المملكة وتخدم المعلم كاستراتيجية حيث أن شكوى المعل

 توفر ألعاب لهذا المجال كانت دائمة 

https://youtu.be/NAkcaLGrlU4

https://youtu.be/NAkcaLGrlU4




استراتيجية هندسة الرواية

والمقصود بذلك القراءة الوظيفية للنصوص القصصية والروائية 
وتحويل أفكارها  إلى منتجات ومجسمات هندسية وواقعية

من خلال تصنيع الطالب بأدوات بسيطة ومن بيئته

https://youtu.be/EK3ORQzUmyo

https://youtu.be/EK3ORQzUmyo




تميز التطبيق 



الأهداف

جميع تقديم تعليم وتعلم متميز لل

بما يواكب التوجهات العالمية 

ة في ضوء السياسات التعليمي

للمملكة وبمشاركة مجتمعية في

بيئة تعليمية جاذبة وآمنة ترتقي 

بالمهارات والقدرات وتثري 

البحث العلمي وتشجع على 

الابتكار والإبداع

إدخال السعادة على 

نفوس طلابنا لرفع 

مستواهم المعرفي 

والتحصيلي 

والقيمي 

معرفي

علاجي 

تطويري 



SMARTأهداف المبادرة   

يتعرف الطلاب على مهارات اللغة •

ة العربية خلال العام الدراسي بنسب

.  من عدد طلاب المدرسة% 75

يحفظ  الطلاب حروف اللغة •

سبة الإنجليزية خلال العام الدراسي بن

70  %

ية أن يفرز الطلاب المخلفات المدرس•

من المواد % 70بحسب النوع بنسبة 

1440قبل نهاية العام الدراسي 

أن يطبق الطلاب قواعد السلامة •

من القواعد % 75المرورية بنسبة 

خلال أسبوع المرور الخليجي.

يحفظ  الطلاب جدول الضرب  •

% 70خلال العام الدراسي بنسبة 

من الحروف

أن يعدد الطلاب مناطق المملكة •

من إجماليها  في % 75بنسبة 

.اليوم الوطني 

770 %



الإدارة بالأهداف  وفق نظرية 

فقد تم بناء أهداف ورؤية ورسالة المبادرة وفق فريق العمل والهدف من بناء 

ة النموذج لكي تتحد وتنسجم أهداف الفريق فكلما كانت الأهداف توافقيبهذهاالأهداف 

بين الفريق فإن ذلك مدعاة إلى تحقق الأهداف أكثر ويسهل أيضاً إدارتها وتعتبر 
الأسلوب في التخطيط لذلك تم اختيار هذا الإدايةمن أهم النظريات دروكرنظرية 

Drucker



التنفيذية  للصفوف الأولية الأهداف

.المد يتعرف الطالب على حروف•

.يتنقل بين المراحل بحركة القفز •

.يتخذ قراراً بالتقدم في المراحل المتنوعة•

التنفيذية  للصفوف العلياالأهداف

.المد التعرف الطالب على حروف•

.يتنقل بين المراحل بحركة القفز •

. يتخذ قراراً بالتقدم عي المراحل المتنوعة•

أن يتعاون مع زملاءه في الإجابة السريعة عن •

.الأسئلة

أن يقيم إجابة زميله الآخر عن السؤال•



التنفيذية  للصفوف الأولية الأهداف

.المد يتعرف الطالب على حروف•

.يربط الطالب بين الحروف صوتياً •

. بالخيط يربط الطالب بين الحروف•

ليل أن يتعاون مع زملاءه في الإجابة السريعة عن التح•

.الصوتي للكلمة 

.ربط الحروف الآخرأثناءأن يقيم إجابة زميله •

التنفيذية  للصفوف العلياالأهداف

.التعرف على المهارات اللغوية •

.التحليل الصوتي للكلمات وربطها •

. يراجع الطالب المهارات الإملائية •

.أن يبتكر الطالب طرق جديدة للتطبيق •

.  أن يقيم إجابة زميله الآخر عن السؤال •



التنفيذية  للصفوف الأولية الأهداف

.الهجائية يتعرف الطالب على الحروف•

.يتنقل بين المراحل بحركة القفز •

.  يميز الطالب بين الحروف من حيث الرسم•

.أن يقرأ الحروف سرداً بدون تردد•

أن ينقد الطالب قراءة زميله الآخر أثناء قراءة •

.الحروف

.أن يتعرف الطالب على حروف المد •

.  أن يرابط الطالب بين الحروف صوتياً •



التنفيذية  للصفوف الأولية الأهداف

.المد يتعرف الطالب على حروف•

.يربط الطالب بين الحروف صوتياً •

.أن يعدد الطالب الأرقام •

.ربط الحروف الآخرأثناءأن يقيم إجابة زميله •

التنفيذية للصفوف العلياالأهداف

أن يتمرن التلاميذ على التراكيب اللغوية•

.التعرف على المهارات اللغوية •

. يراجع الطالب المهارات الإملائية •

.  أن يقيم إجابة زميله الآخر عن السؤال •



التنفيذية للصفوف الأولية الأهداف

.المد يتعرف الطالب على حروف•

.يربط الطالب بين الحروف صوتياً •

.  بخيط النسيج يربط الطالب بين الحروف•

ليل أن يتعاون مع زملاءه في الإجابة السريعة عن التح•

.الصوتي للكلمة 

.ربط الحروف الآخرأثناءأن يقيم إجابة زميله •

التنفيذية للصفوف العلياالأهداف

.التعرف على المهارات اللغوية •

.التحليل الصوتي للكلمات وربطها •

. يراجع الطالب المهارات الإملائية •

.أن يبتكر الطالب طرق جديدة للتطبيق •

.  أن يقيم إجابة زميله الآخر عن السؤال •



التنفيذية للصفوف الأولية الأهداف

.الهجائية  يتعرف الطالب على الحروف•

.يحاور الطالب زميله الآخر في المهارة اللغوية •

. المطروحة  يجيب الطالب عن الأسئلة•

في الإجابة ( مجموعته ) أن يتعاون مع زملاءه •

.السريعة

.وف التنقل على الحرالآخرأثناءأن يقيم إجابة زميله •

التنفيذية للصفوف العلياالأهداف

.التعرف على المهارات اللغوية •

.السابقة اللغوية يراجع الطالب معارفه•

.  يتعاون مع مجموعته في إنجاز المهام •

.أن يبتكر الطالب طرق جديدة للتطبيق •

.  أن يقيم إجابة زميله الآخر عن السؤال •



التنفيذية  للصفوف الأولية الأهداف

.المد يتعرف الطالب على حروف•

.يربط الطالب بين الحروف صوتياً •

ليل أن يتعاون مع زملاءه في الإجابة السريعة عن التح•

.الصوتي للكلمة 

.أن يقيم إجابة زميله الآخر أثناء ربط الحروف •

التنفيذية للصفوف العلياالأهداف

يجيب الطالب عن أسئلة الدرس أن•

.التعرف على المهارات اللغوية •

.التحليل الصوتي للكلمات وربطها •

. يراجع الطالب المهارات الإملائية •

.  أن يقيم إجابة زميله الآخر عن السؤال •



التنفيذية  للعبة فرز المخلفات الأهداف

أن يتعرف الطالب على أهمية الإشارات المرورية•

أن يحدد الطالب  فوائد خطوط الطريق •

يةأن يعي الطالب أهمية الحفاظ على الإشارات المرور•

أن يحترم الطالب رواد الطريق •

أن يطبق  الطلاب قواعد السلامة المرورية •

https://drive.google.com/file/d/1KQ2wlopv6jhRqey
wAD1APjMrXqImYwvj/view?usp=sharing

https://drive.google.com/file/d/1KQ2wlopv6jhRqeywAD1APjMrXqImYwvj/view?usp=sharing
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آلية التنفيذ
• استخدام الألعاب كاستراتيجية تدريسية 

https://www.instagram.com/p/Bc6pRfLlCcd/?t
aken-by=edu2015b13

https://youtu.be/N6wujQYuquk

https://www.instagram.com/p/Bc6pRfLlCcd/?taken-by=edu2015b13
https://youtu.be/N6wujQYuquk


آلية التنفيذ
• استخدام الألعاب كاستراتيجية تدريسية وحصولي على بطاقة تعلم نشط 



آلية التنفيذ
• (اللعب الحر ) تطبيق الألعاب في وقت الفسحة 



آلية التنفيذ
• (اللعب الحر ) تطبيق الألعاب في وقت الفسحة 



آلية التنفيذ
• (اللعب الحر ) تطبيق الألعاب في وقت  نهاية الدوام  



المشاركة في اليوم العالمي للغة العربية 



تقنيات التعلم الحديثة 





https://youtu.be/6fuAcaIbGZI

https://youtu.be/6fuAcaIbGZI






https://t.me/Ed47bot

استخدام الذكاء الاصطناعي    

BOT 
لتعليم الطلاب الحروف الهجائية في أي وقت 

وفي أي مكان 

https://t.me/Ed47bot




التركيز على مهارات التفكير عند 
الطلاب أثناء الأداء 



التنويع في الأداء من خلال مدخل 
المتعددة بالذكاءاتالتعلم 



تنفيذ الطلاب لمشاريعهم الخاصة 
ومشاركتها مع الآخرين 



جودة المنتج 































التجهيزات





التجهيزات الحية





الأدوات



داخل الحجرة الدراسية البنراستخدام 

كرات ملونة 

مرش مائي 



استخدام الفلين للتعبير عن مناطق المملكة 



استخدام الخيوط لتحليل الكلمات 



رسومات ملونة للألعاب في الساحات الخارجية  للمدرسة



الأجهزة





ة 
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جه

 أ
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ح

تياج تنفيذ ألعاب اللغة العربية من حيث مكان التنفيذ واح
الأجهزة

• التلفزيون المدرسي







الخطوات العامة للمراحل 





خرائط تدفق العمليات لكل نشاط







جهة متابعة التنفيذ
























