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تحديدالهدف

ما هو الهدف ا�طلوب ؟

 ما هي ا�علومة/ ا�فهوم  الذي أريد

ايصالها ؟؟

ما هي ا�هارة التي أريد تنميتها؟؟

تحديد الهدف تعليمي / ترفيهي

 �ا يتناسب مع الفئة العمرية والصف

 مثال: رموز العلم ا�رد�

 مثال :دورة ا�اء � الطبيعة

مثال : ا�طر الحام�

 

 ا�عرفة 

القراءة وتجميع ا�علومات

الخاصة بالهدف وا�وضوع

 تجميع ا�فكار من مختلف

ا�صادر

 ا£ط¡ع ع� مختلف ا�نشطة

  السابقة

الوصول ا¨ النموذج ا�سا¥ 

 التحكم � النموذج من حيث

 اللغة والرسوم وتطويرها

 وتعديلها

 التحكم � النموذج من حيث

 الفن وا�هارة

 الوصول ا¨ النموذج ا�فضل

  للنشاط ا�فضل

تحض± النموذج وتطبيقه 

 تحض± ا�واد وا�دوات للفن

 وا�هارة التي تم اختيارها

 وتصميم النموذج �جلها

  واعت´د النموذج ا�سا¥

 بعد تطبيق النموذج مع ا�طفال 

 ليصل ا¨ النموذج النها¶ بعد

 التطوير والتعديل نقوم بتحويله

 ا¨ منتج من خ¡ل نشاط ورقي

 أو رقمي أو تفاع¹ ( ورقي

 كنشاط أو قالب أو ºوذج

 وأدوات ، أو رقمي لنتمكم من

  تحريكه بعدة تقنيات

 تصور الفكرة ا�فضل

 تحديد الفكرة ا�نسب

 تحديد ا�هارة ا�فضل والتي ت¡ئم الفكرة والفئة

العمرية/الصف

  من خ¡ل

تقليد وتطوير ما هو موجود

 ابتكار ما هو جديد

 ربط وتوظيف مهارة مع ا�فهوم والهدف

تحويل( ا�فهوم النظري ) ا¨ كل´ت نشاط

 ( تحويل ا�فهوم ا¨ نشاط ( فن ومهارة

   

 تحديد الهدف

 تجربة النشاط

 الانتاج الورقي
 الانتاج الرقمي
 الانتاج المتحرك

 تحديد المهارة الأفضل

 تصميم النموذج الأفضل

 البحث
 و المعرفة


